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Les services 
Humanités numériques

Cycle de 
Formations

2 fois par mois

Relais 
Huma-Num en 

région HdF

Accompagnement 
des projets en 

humanités 
numériques et en 
computer vision

Colloque DHNord
Depuis 2014

Accessibles aux laboratoires affiliés à la MESHS

Conseils 
techniques 

personnalisés  

Rendez-vous 
pour conseils 

d’outils adaptés 3



Rappel des prochaines séances
21/10

Découvrir les 
outils Huma-Num

pour la gestion 
des données 
scientifiques

Découvrir les 
humanités 

numériques 
(part.2)

Automatiser 
l’écriture de ma 
bibliographie : 
utiliser Zotero

Nettoyer ses 
données avec 
OpenRefine

4/11 9/12 16/12
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PLAN DE LA FORMATION

Valeurs, institutions et technologies| 20 min

Petite histoires des humanités numériques| 30 min

Définitions et débats| 15 min

Culture numérique| 15 min1
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3

4
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1 432

Quelques rappels pour le bon déroulé 
de la formation en distanciel

Veuillez couper les 
micros pour éviter 
les bruits parasites

Veuillez poser 
l’ensemble de vos 
questions dans le 

chat

Les questions sont 
relayées à 

l’animatrice par la 
co-animatrice

Le support de 
formation sera 

disponible sur le 
site de la MESHS à 

l’issue de la 
formation
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Introduction

Le numérique est aujourd’hui « une vaste gamme
d’instruments et d’usages sociaux en interaction avec
une informatique toujours plus diverse depuis qu’elle
est devenue une force motrice de notre histoire »
(Berra et al. 2020).
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Culture numérique
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Fonctionnement de
l’ordinateur

quelques bases

VOCABULAIRE À RETENIR
• Hardware
• Software
• Système d’exploitation
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Les Logiciels

Ensemble des programmes et des procédures nécessaires au
fonctionnement d'un système informatique.
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Les Logiciels libres
Un logiciel est libre si et seulement si sa licence garantit les quatre libertés fondamentales :

• la liberté d'utiliser le logiciel
• la liberté de copier le logiciel
• la liberté d'étudier le logiciel
• la liberté de modifier le logiciel et de redistribuer les versions modifiées

licences libres : 
GNU GPL
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https://www.gnu.org/licenses/licenses.fr.html#GPL
https://cecill.info/licences.fr.html


Le mouvement du Logiciel libre 

1983 : Richard Stallman, ingénieur au MIT, 
lance son OS libre GNU

1984 : il fonde la Free Software 
Foundation

1991 : GNU/Linux

Richard Stallman
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Quelques logiciels libres

GIMP : retouche 
photo

Thunderbird : 
messagerie

Notepad++ : 
éditeur de texte

Modzilla Firefox : 
navigateur

Open Office : suite 
bureautique

Linux : Operating 
System

Annuaires de solutions libres : 
https ://framalibre.org

https://degooglisons-internet.org/fr/list/
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Internet et le web

1969

Arpanet

1971

Création 
de 

l’email

Ray Tomlinson
commémorant
l'anniversaire
de sa création

1983

Adoption du mot
« internet »

1991

Création du Web, du 
langage HTML et des 

liens hypertextes 

2000

Explosion de la bulle 
Internet (368 540 000 

ordinateurs connectés)

Tim Berners-Lee, 
inventeur du 
Word Wide Web ARPAnet en 1974 aux US
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Internet ≠ le web

POUR RÉSUMER :

Le web est un service d’internet. 

Il permet de naviguer de page en 
page grâce aux liens hypertextes.
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Le fonctionnement du web
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Les humanités numériques
Qu’est-ce que c’est ?
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Humanities Computing, digital humanities et 
humanités numériques

19



humanités numériques

Digital humanities

humanités computationnelles

Sciences humaines numériques

Humanisme numérique
Computer Humanities

?
?

?

Humanities Computing

Literacy and linguistic computing

Une dénomination qui fait débat
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• Science ou technique ?

• Méthode ou discipline ?

• Changement de paradigme ?

Les débats impliqués
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“On essaie de ne pas penser les humanités numériques comme une 
discipline et de plutôt les envisager comme une approche globale, 
transdisciplinaire, adoptant une attitude et un point de vue sur la 
recherche qui devraient impliquer l’ensemble des chercheurs en 
sciences humaines et sociales.”

“Les humanités numériques nous amènent à repenser le sens même 
de la recherche et, par conséquent, l’ensemble du modèle de 
production et de circulation du savoir (…).” 

M. E. Sinatra et M. Vitali-Rosati
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« (…) ce basculement [de dénomination] peut conférer malgré tout l’impression que c’est le numérique
qui prend le dessus sur les humanités, tandis que le concept de computer humanities semblait davantage
marquer l’utilisation des machines au profit des humanités”

O. Le Deuff , 2012

Un humanisme numérique ?
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Avant les humanités numériques
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1945 : Vannevar Bush, As we May Think

“Consider a future device … in which an 
individual stores all his books, records, and 
communications, and which is mechanized 
so that it may be consulted with exceeding 

speed and flexibility. It is an enlarged 
intimate supplement to his memory.”
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1949 : Roberto Busa - Index thomisticus
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Roberto Busa dans un établissement IBMRoberto Busa tenant 
une fiche perforée (v. 

1965) crédit : CAEL
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1950 : Alan Turing - Computing Machinery and 
Intelligence

30

Alan Turing à l’âge de 16 
ans

Alan Turing et le Pilot ACE, prototype du premier 
ordinateur (1950)
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1957 : Frank Rosenblatt - le Perceptron
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Le Perceptron de Frank Rosenblatt associait des 
cellules photoélectriques et des câbles pour 

reconnaître des lettres de l'alphabet. (Getty Images)
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Humanities computing

34

INHA, salle Ovale, avril 2013. Cliché Émilie Groleau.
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1987 : Conférence de Poughkeepsie
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Vassar College, Poughkeepsie
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1991 : Tim Berners-Lee, le World Wide Web
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Tim Berners-Lee (crédit : CERN)
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1997 : Deep Blue (IBM) bat Garry Kasparov, 
champion du monde d’échecs

40

Kasparov face à Deep Blue manipulé par Feng-
Hsiung Hsu à Philadelphie (1996)

Kasparov face à Deep Blue à New York (1997)
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1999 : Marin Dacos, Revues.org
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Marin Dacos 2014 - Photo by Lisa George -
Licence CC BY



Les humanités numériques 
depuis les années 2000
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2002 : The Alliance of Digital Humanities 
Organizations (ADHO)
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2004 : Publication de A Companion to Digital 
Humanities

The Digital Humanities and Humanities Computing :  
An Introduction

PAR T I :  H istory

PAR T II :  Principles

PAR T III :  Applications

PAR T IV :  Production, Dessemination, Archiving

http: //www.digitalhumanities.org/companion/
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2005 : Quand Google défie l’Europe
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2008 : Lancement d’Europeana

Le 28 avril 2005, 

Monsieur le Président, 

Le patrimoine des bibliothèques européennes est d’une richesse et d’une diversité
sans égales. […] Pourtant, s’il n’est pas numérisé et rendu accessible en ligne, ce patrimoine
pourrait, demain, ne pas occuper toute sa place dans la future géographie des savoirs.

C’est la raison pour laquelle nous souhaitons prendre appui sur les actions de
numérisation déjà engagées par nombre de bibliothèques européennes pour les mettre en
réseau et constituer ainsi; ce qu’on pourrait appeler une bibliothèque numérique européenne,
c’est-à-dire une action concertée de mise à disposition large et organisée de notre patrimoine
culturel et scientifique sur les réseaux informatiques mondiaux. […]

Jacques CHIRAC, Aleksander KWASNIEWSKI, 
Gerhard SCHROEDER, Silvio BERLUSCONI, 

José Luis Rodriguez ZAPATERO, Ferene GYURCSANY
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2008 : A Digital Humanities Manifesto

1) don’t whine 
2) comment, engage, retort, spread the word 

3) throw an idea 
4) join up 

5) move on
53
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2010 : Manifeste des Digital Humanities, 
THATCamp
I. Définition
1. Le tournant numérique pris par la société modifie et interroge 
les conditions de production et de diffusion des savoirs.
2. Pour nous, les digital humanities concernent l’ensemble des 
Sciences humaines et sociales, des Arts et des Lettres. Les digital 
humanities ne font pas table rase du passé. Elles s’appuient, au 
contraire, sur l’ensemble des paradigmes, savoir-faire et connais-
sances propres à ces disciplines, tout en mobilisant les outils et les 
perspectives singulières du champ du numérique.
3. Les digital humanities désignent une transdiscipline, porteuse 
des méthodes, des dispositifs et des perspectives heuristiques liés 
au numérique dans le domaine des Sciences humaines et sociales.
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2010 : Reconnaissance des avancées du 
Deep Learning
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2011 : Pour un humanisme numérique
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2013 : Lancement d’Huma-Num
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2014 : Lancement d’Horizon 2020
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2014 : Création de Humanistica

Mailing List : https://groupes.renater.fr/sympa/info/dh
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Assemblée générale ordinaire d’Humanistica
(2019)

https://groupes.renater.fr/sympa/info/dh
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Quel bilan ?
• Production de l’appareil théorique pour interpréter les structures 

conceptuelles fondamentales qui caractérisent notre culture actuelle.

• Implémentation de nouveaux outils

• Mesure de l’impact de ces outils sur la transformation de la recherche
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https://www.easyzoom.com/imageaccess/d3a383c099254034a951b976be8cc00d


ANR et H2020 
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Huma Num et DARIAH

70



OpenEdition, 
Calenda, 
Hypothèses
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Les formations
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https://dhcr.clarin-dariah.eu/courses


Se tenir informer
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